CENSIS

Documento completo relativo al sondaggio!

(in ottemperanza all'art. 5 del Regolamento in materia di pubblicazione e diffusione dei sondaggi sui mezzi di comunicazione di
massa approvato dall’Autorita per le garanzie nelle comunicazioni con delibera n. 256/10/CSP, pubblicata su GU n. 301 del
27/12/2010)

1.TITOLO DEL SONDAGGIO

1° Rapporto IIDEA-Censis "Il valore economico e sociale dei videogiochi in Italia”

2. SOGGETTO CHE HA REALIZZATO IL SONDAGGIO

Demetra opinioni.net

3. SOGGETTO COMMITTENTE

Censis

4. SOGGETTO ACQUIRENTE

Censis-IIDEA

5. DATA O PERIODO IN CUI E STATO REALIZZATO IL SONDAGGIO

Dal 08/07/2021 al 17/07/2021

1 Tutti i campi sono obbligatori.
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6. MEZZO/MEZZ| DI COMUNICAZIONE DI MASSA SUL/SUI QUALE/QUALI E PUBBLICATO O DIFFUSO

IL SONDAGGIO? (pubblicato sul quotidiano/periodico cartaceo e/o elettronico, diffuso sull'emittente radiofonica, televisiva o sul
sito web)

Corriere della sera del 29/10/2021
Italia Oggi del 29/10/2021
Bresciaoggi del 29/10/2021

Il giornale di Vicenza del 29/10/2021
La Provincia del 29/10/2021

La Sicilia del 29/10/2021

| 'Arena del 29/10/2021

7. DATA DI PUBBLICAZIONE O DIFFUSIONE

dal 29/10/2021

8. TEMI/FENOMENI OGGETTO DEL SONDAGGIO (economia, societa, attualita, costume, marketing, salute, etica,
ambiente etc.)

Opinione degli italiani sui videogiochi

9. POPOLAZIONE DI RIFERIMENTO

Popolazione residente in Italia di eta dai 18 anni in su in possesso di telefonia fissa, o iscritta al panel web
Opinioni.net

10. ESTENSIONE TERRITORIALE DEL SONDAGGIO?

Italia

2 Fatti salvi i casi di esclusione di cui all'articolo 2 comma 3 del Regolamento.
3 Nel definire I'estensione territoriale del sondaggio € possibile scegliere tra due opzioni, la prima con I'elenco dei comuni oggetto
della rilevazione, la seconda con il numero dei comuni suddiviso per area geografica.
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10.1.COMUNI DI RILEVAZIONE 4

Opzione a). Elenco dei Comuni

Acerra

Aci Catena
Acireale
Acquaformosa
Acqualagna
Acquaviva Picena
Acquaviva Platani
Adelfia

Adria

Adro

Afragola
Agugliano
Albairate

Albano Laziale
Albano Sant'Alessandro
Albaredo d'Adige
Albenga

Albera Ligure
Albiano d'lvrea
Albignasego
Albinea

Alcamo

Alessano

Alghero

Almenno San Bartolomeo
Altamura
Altofonte

Alzano Lombardo
Anagni

Ancona

Andria

Anguillara Sabazia
Anzio

Anzola dell'Emilia
Apice

Appiano Gentile
Appiano sulla strada d
Apricale

Aquino

Aragona

Arcene

Arcola

Arconate
Arenzano

Arezzo

Arluno

* Inserire, nella casella di testo, I'elenco dei comuni in formato tabella.



CENSIS

Opzione b). Numero di comuni®

Comuni Nord Ovest Nord Est Centro | Sud e Isole Totale

fino a 5mila abitanti

piu di 5mila abitanti

fino a 10mila abitanti
tra 10mila e 100mila abitanti
piu di 100mila abitanti

Totale

11. METODO DI CAMPIONAMENTO (inclusa l'indicazione se trattasi di campionamento probabilistico 0 non probabilistico,
del panel e 'eventuale ponderazione)

Campione proporzionale (non probabilistico) della popolazione di riferimento per genere, classe d' eta e
zona di residenza e ampiezza demografica del comune

12. RAPPRESENTATIVITA DEL CAMPIONE INCLUSA L’INDICAZIONE DEL MARGINE DI ERRORE

Campione rappresentativo della popolazione di riferimento.
Es. Margine massimo di errore (al livello fiduciario del 95%): 5,82% (solo Cati e Cami)
Es. Margine massimo di errore (al livello fiduciario del 95%): 3.09% (Con anche CAWI)

13. METODO DI RACCOLTA DELLE INFORMAZIONI

Tecnica CATI (Computer Assisted Telephone Interviewing) - Tecnica CAMI (Computer Assisted Nobile
Interviewing) - CAWI (Computer Assisted Web Interviewing)

5 La suddivisione geografica delle Regioni segue la ripartizione dell’ Istat:
= Nord Ovest: Piemonte, Valle d'Aosta, Lombardia, Liguria
= Nord Est: Bolzano-Bozen, Trento, Veneto, Friuli Venezia Giulia, Emilia Romagna
= Centro: Toscana, Umbria, Marche, Lazio
= Sud e Isole: Abruzzo, Molise, Campania, Puglia, Basilicata, Calabria, Sicilia, Sardegna
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14. CONSISTENZA NUMERICA DEL CAMPIONE DI INTERVISTATI, NUMERO DEI NON RISPONDENTI E
DELLE SOSTITUZIONI EFFETTUATE;

Non reperibili cifra.......... 2984 % ........ 41,10
Rifiuti cifra .......... 3:166 % ........ 43,60
Sostituzioni cifra.............. 99 % e 1.40,
Totale interviste effettuate cifra ......... 2.007, % ........ 13.99

15. TESTO INTEGRALE DI TUTTE LE DOMANDE 6

(Testo delle domande e percentuale delle persone che hanno risposto a ciascuna domanda)

1. Lei direttamente o un qualche membro della sua famiglia giocate ai videogiochi (ad esempio su console
fisse, console portatili, computer, smartphone, tablet ecc.)? (Possibili piu risposte per il si)

Si, io

ISi, il mio/la mia partner

Si, mio fratello/sorella

[Si, i miei figli

ISi, i miei genitori

No, non gioco/giocano (esclude tutte le altre)
Base 100,0%

2. Se almeno un si alla 1. Lei direttamente o chi gioca nella sua famiglia per quale scopo utilizza i
videogiochi? (possibili piu risposte per ogni colonna)

lo — Partner — Fratelli/Sorelle — Figli — Genitori

Tempo libero, relax

Istruzione, didattica

Menersi in contatto con i propri amici/conoscenti
Mrascorrere del tempo con la mia famiglia

[Altro (specificare__)

Base 56,8%

3. Per tutti. Secondo Lei i videogiochi sono: (una risposta per riga)

Si No

[Socializzanti, creano relazioni, aiutano a fare attivita di gruppo (ad esempio con amici, familiari, ecc.)
[Facili, sono intuitivi, di facile e immediato utilizzo

[La maggior parte adatta a tutti, cioe tutti possono giocarci (senza limiti di eta, ad esempio per natura dei
contenuti, linguaggio utilizzato, ecc.)

[Utili, sviluppano capacita come risolvere problemi, prendere decisioni velocemente, ecc.

Divertenti, perché fanno trascorrere ore in modo piacevole

[Coinvolgenti, sanno appassionare e trasmettere emozioni

[Educativi, perché possono essere utili per la didattica (ad esempio trattare specifiche materie) e
I'apprendimento di specifiche competenze (ad esempio problem solving, lavoro di squadra, ecc.)
Base 100,0%

4. Per tutti. Lei conosce e/o ha mai sentito parlare di esports, gaming competitivo? (una sola risposta)
DEFINIZIONE: circuiti competitivi, tornei o competizioni, con un pubblico di spettatori, in cui giocatori singoli
0 squadre giocano a videogiochi, sia in compresenza fisica che online, per ottenere premi o per puro

intrattenimento)

[Si, ci partecipo

Contenuto bloccato, non € possibile apportare modifiche al documento. t

® Inserire, nella casella di testo, I'elenco di tutte le domande.
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	Elenco dei Comuni: Acerra
Aci Catena
Acireale
Acquaformosa
Acqualagna
Acquaviva Picena
Acquaviva Platani
Adelfia
Adria
Adro
Afragola
Agugliano
Albairate
Albano Laziale
Albano Sant'Alessandro
Albaredo d'Adige
Albenga
Albera Ligure
Albiano d'Ivrea
Albignasego
Albinea
Alcamo
Alessano
Alghero
Almenno San Bartolomeo
Altamura
Altofonte
Alzano Lombardo
Anagni
Ancona
Andria
Anguillara Sabazia
Anzio
Anzola dell'Emilia
Apice
Appiano Gentile
Appiano sulla strada d
Apricale
Aquino
Aragona
Arcene
Arcola
Arconate
Arenzano
Arezzo
Arluno
Arzano
Ascea
Ascoli Piceno
Ascoli Satriano
Assemini
Asti
Atessa
Atripalda
Augusta
Aulla
Avellino
Aversa
Avetrana
Badia Polesine
Badia Tedalda
Bagni di Lucca
Bagnolo Mella
Barbara
Barcellona Pozzo di Go
Bari
Baricella
Barletta
Barrafranca
Basiano
Bastia Umbra
Beinasco
Beinette
Bellinzago Novarese
Belluno
Belvedere Ostrense
Benevento
Berbenno di Valtellina
Bergamo
Bertinoro
Biancavilla
Bibbiena
Biella
Bisceglie
Bitonto
Bollate
Bologna
Bolsena
Bolzano
Bolzano Vicentino
Bondeno
Bonefro
Boretto
Borgo Priolo
Borgoricco
Borgosesia
Bottanuco
Bova Marina
Bovalino
Bra
Bracigliano
Brebbia
Brescia
Bresso
Briatico
Brindisi
Broni
Brusciano
Buggiano
Buja
Cabras
Caerano di San Marco
Cagliari
Calcinate
Caldaro sulla strada d
Calitri
Campagna Lupia
Campobello di Licata
Campofelice di Roccell
Camponogara
Camposampiero
Canino
Canneto Pavese
Canosa di Puglia
Cantu'
Capaci
Capistrello
Capodrise
Capolona
Capraia e Limite
Capriolo
Carassai
Cardeto
Cardito
Carlentini
Carmagnola
Carmignano di Brenta
Carpi
Carrara
Cartoceto
Carzano
Casaletto Vaprio
Casalino
Casalnuovo di Napoli
Casalvieri
Casapulla
Casavatore
Cascina
Caserta
Casole d'Elsa
Cassacco
Cassano Magnago
Cassino
Castano Primo
Casteggio
Castel d'Aiano
Castel di Ieri
Castel di Sangro
Castel San Giorgio
Castelfranco Veneto
Castellammare del Golf
Castellammare di Stabi
Castellana Grotte
Castellaneta
Castello di Cisterna
Castelnovo del Friuli
Castelnuovo Rangone
Castelsaraceno
Castelvetrano
Castignano
Castrignano del Capo
Catania
Catanzaro
Cava de' Tirreni
Cavriglia
Cecina
Cefalu'
Cento
Centola
Cercola
Cerignola
Cernusco sul Naviglio
Cervarese Santa Croce
Cervia
Cervinara
Champorcher
Chianciano Terme
Chieti
Chivasso
Ciampino
Cinisello Balsamo
Cirie'
Ciserano
Cisterna d'Asti
Citta' di Castello
Cittadella
Cittanova
Cividale del Friuli
Civita Castellana
Civitavecchia
Coccaglio
Colle di Val d'Elsa
Collecchio
Collegno
Colli al Metauro
Cologno Monzese
Colorno
Como
Concesio
Concorezzo
Conegliano
Conselve
Cormano
Cormons
Cornaredo
Corsico
Costa Masnaga
Covo
Credera Rubbiano
Crispiano
Crotone
Cuggiono
Cuneo
Cupello
Curinga
Cusano Milanino
Dairago
Deruta
Diso
Dogliani
Dolo
Dueville
Eboli
Enna
Erba
Erice
Fabriano
Fabrica di Roma
Faedis
Faenza
Fagagna
Falconara Marittima
Falerna
Faloppio
Fanano
Fano
Ferrandina
Ferrara
Fidenza
Finale Ligure
Fiorenzuola d'Arda
Firenze
Fiumefreddo di Sicilia
Fivizzano
Foggia
Foglizzo
Folignano
Follina
Forenza
Forli'
Forlimpopoli
Formia
Formigine
Fortezza
Fossano
Francavilla Fontana
Francavilla Marittima
Fratte Rosa
Frosinone
Gaeta
Gambettola
Gandosso
Garbagnate Milanese
Gavardo
Gavirate
Gela
Genga
Genola
Genova
Gerenzano
Gioia del Colle
Gioiosa Marea
Giovinazzo
Giussano
Gorgoglione
Gorgonzola
Gorizia
Grado
Grammichele
Granarolo dell'Emilia
Grassano
Gravina in Puglia
Greve in Chianti
Grimaldi
Grosseto
Grosso
Grugliasco
Grumello del Monte
Guardavalle
Guidonia Montecelio
Inverno e Monteleone
Inzago
Ischia
Ischia di Castro
Isola di Capo Rizzuto
Isola di Fondra
Ispica
Jesolo
L'Aquila
La Loggia
La Spezia
Ladispoli
Lainate
Laives
Lamezia Terme
Lanzo Torinese
Latina
Lauria
Lazise
Lecce
Lecco
Legnago
Legnano
Letojanni
Licata
Licciana Nardi
Livorno
Lodi
Longare
Loreo
Lucca
Lugo
Lungro
Luogosano
Magenta
Malalbergo
Maleo
Manciano
Manfredonia
Maratea
Marcallo con Casone
Marcianise
Margherita di Savoia
Mariglianella
Marino
Marrubiu
Mascali
Massa Lubrense
Massa Marittima
Meda
Mediglia
Meldola
Melendugno
Melfi
Melilli
Melpignano
Melzo
Mendicino
Merano
Mercenasco
Messina
Mestrino
Mezzolombardo
Miglianico
Milano
Milzano
Minori
Mira
Mirano
Misilmeri
Modena
Modigliana
Modugno
Molfetta
Molinella
Monale
Moncalieri
Mondovi'
Mondragone
Monserrato
Montagnareale
Montefiascone
Monteforte d'Alpone
Montelupo Fiorentino
Montemaggiore Belsito
Montenero di Bisaccia
Monteparano
Monteroni di Lecce
Monterotondo
Montescaglioso
Montese
Montesilvano
Monticello Conte Otto
Montopoli di Sabina
Monza
Mordano
Morlupo
Moscufo
Napoli
Naro
Nimis
Nizza Monferrato
Nocera Inferiore
Nocera Terinese
Noicattaro
Nola
Nole
None
Noto
Novara
Novellara
Noventa di Piave
Novi Ligure
Noviglio
Occhiobello
Oleggio
Ono San Pietro
Opera
Oppeano
Oria
Oristano
Orta di Atella
Osimo
Osnago
Ovada
Pachino
Paderno Franciacorta
Padova
Padula
Paese
Pago del Vallo di Laur
Palermo
Palestrina
Palo del Colle
Parma
Paterno'
Patu'
Perinaldo
Perugia
Pescara
Peschiera Borromeo
Piacenza
Pianiga
Pianopoli
Pieve Emanuele
Pignola
Pinerolo
Pineto
Pioltello
Piombino
Piossasco
Pisa
Pisogne
Pisticci
Pistoia
Podenzana
Poggio a Caiano
Polcenigo
Polignano a Mare
Pollica
Pomigliano d'Arco
Pompei
Pontecagnano Faiano
Pontecorvo
Pontenure
Porano
Porcia
Pordenone
Portici
Porto Empedocle
Porto Sant'Elpidio
Pozzomaggiore
Pozzuoli
Pozzuolo del Friuli
Pramaggiore
Prata Camportaccio
Prato
Priolo Gargallo
Qualiano
Quarrata
Quarto
Quartu Sant'Elena
Racconigi
Ragusa
Ranica
Ravenna
Recanati
Reggio di Calabria
Reggio nell'Emilia
Rescaldina
Rho
Riccione
Rimini
Riolo Terme
Rivalta di Torino
Rivoli
Roburent
Rocca Priora
Roccapiemonte
Roggiano Gravina
Rogliano
Roma
Romano di Lombardia
Roncadelle
Ronchi dei Legionari
Rosello
Rosignano Marittimo
Rosolini
Rovellasca
Rovereto
Rovescala
Rozzano
Rubiera
Ruvo di Puglia
Sacile
Samarate
San Biagio di Callalta
San Bonifacio
San Casciano in Val di
San Cesareo
San Cesario sul Panaro
San Cipriano Picentino
San Daniele del Friuli
San Demetrio Corone
San Felice sul Panaro
San Ferdinando di Pugl
San Giorgio del Sannio
San Giorgio La Molara
San Giorgio Morgeto
San Giovanni al Natiso
San Giovanni in Marign
San Giuliano Milanese
San Giusto Canavese
San Lazzaro di Savena
San Lorenzo del Vallo
San Marzano Oliveto
San Mauro Pascoli
San Nicola la Strada
San Pancrazio Salentin
San Valentino Torio
San Vitaliano
San Vittore Olona
Sanguinetto
Sant'Antonio Abate
Sant'Omero
Santa Cesarea Terme
Santa Giusta
Santa Maria di Sala
Saponara
Sarentino
Sarsina
Savignano sul Rubicone
Savona
Scandiano
Schio
Scido
Scorrano
Sedrina
Segrate
Seminara
Senise
Serramazzoni
Sessa Aurunca
Sesto San Giovanni
Settimo Milanese
Siano
Siderno
Siena
Sillavengo
Sinnai
Siracusa
Soave
Solbiate Olona
Somma Lombardo
Sora
Sordio
Soresina
Sorso
Sospiro
Soverato
Sovicille
Spoltore
Stenico
Stigliano
Talamona
Taranto
Taurianova
Teora
Termini Imerese
Terno d'Isola
Terranuova Bracciolini
Tezze sul Brenta
Torino
Torre del Greco
Torreglia
Torricella
Torviscosa
Tradate
Trapani
Tremestieri Etneo
Trento
Tresana
Trevignano
Treviso
Trezzano sul Naviglio
Trezzo sull'Adda
Trieste
Tropea
Udine
Urbino
Valderice
Valdobbiadene
Valsolda
Varese
Vasanello
Vedano Olona
Velletri
Venezia
Verbania
Verolengo
Verona
Viagrande
Vicenza
Vico Equense
Vicopisano
Vigevano
Vignate
Vigonovo
Villa Bartolomea
Villa Castelli
Villa Minozzo
Villadose
Villanova d'Asti
Villanova di Camposamp
Vimercate
Vinovo
Volla
Volturara Irpina
Zagarolo
Zanica
Zeri
Zibido San Giacomo
	11 METODO DI CAMPIONAMENTO: Campione proporzionale (non probabilistico) della popolazione di riferimento per genere, classe d' età e zona di residenza e ampiezza demografica del comune
	Sostituzioni: 99
	% Sostituzioni: 1.4
	Totale: 1007
	% Totale: 13.9
	Testo integrale: 1. Lei direttamente o un qualche membro della sua famiglia giocate ai videogiochi (ad esempio su console fisse, console portatili, computer, smartphone, tablet ecc.)? (Possibili più risposte per il sì)
 
 Sì, io
 Sì, il mio/la mia partner
 Sì, mio fratello/sorella 
 Sì, i miei figli 
 Sì, i miei genitori
 No, non gioco/giocano (esclude tutte le altre)
Base 100,0%
 
2. Se almeno un sì alla 1. Lei direttamente o chi gioca nella sua famiglia per quale scopo utilizza i videogiochi? (possibili più risposte per ogni colonna)

Io – Partner – Fratelli/Sorelle – Figli – Genitori 

 Tempo libero, relax
 Istruzione, didattica 
 Tenersi in contatto con i propri amici/conoscenti
 Trascorrere del tempo con la mia famiglia
 Altro (specificare__)
Base 56,8%
 
3. Per tutti. Secondo Lei i videogiochi sono: (una risposta per riga)

Sì No
 Socializzanti, creano relazioni, aiutano a fare attività di gruppo (ad esempio con amici, familiari, ecc.)
 Facili, sono intuitivi, di facile e immediato utilizzo 
 La maggior parte adatta a tutti, cioè tutti possono giocarci (senza limiti di età, ad esempio per natura dei contenuti, linguaggio utilizzato, ecc.)
 Utili, sviluppano capacità come risolvere problemi, prendere decisioni velocemente, ecc.
 Divertenti, perché fanno trascorrere ore in modo piacevole
 Coinvolgenti, sanno appassionare e trasmettere emozioni 
 Educativi, perché possono essere utili per la didattica (ad esempio trattare specifiche materie) e l’apprendimento di specifiche competenze (ad esempio problem solving, lavoro di squadra, ecc.)
Base 100,0%

4. Per tutti. Lei conosce e/o ha mai sentito parlare di esports, gaming competitivo? (una sola risposta)

DEFINIZIONE: circuiti competitivi, tornei o competizioni, con un pubblico di spettatori, in cui giocatori singoli o squadre giocano a videogiochi, sia in compresenza fisica che online, per ottenere premi o per puro intrattenimento) 

 Sì, ci partecipo 
 Sì, li seguo ma non ci partecipo
 Sì, ma solo per sentito parlare
 Sì, familiari e/o amici li seguono e/o ci partecipano 
 No, non li conosco
Base 100,0%

5. Se almeno un sì alla 4. Sulla base della sua esperienza diretta e/o indiretta, qual è il suo giudizio sugli esports, gaming competitivo? (una sola risposta) 

 Positivo
 Negativo
 Non saprei
Base 100,0%

6. Se positivo alla 5. Perché? (al massimo due risposte)

 Sono una forma di intrattenimento
 Sono una forma di competizione
 Creano relazionalità tra persone 
 Aiutano a sviluppare nuove competenze e capacità (ad esempio apprendere altre lingue, risolvere problemi, prendere decisioni, lavorare in gruppo ecc.)
Base 58,5%


7. Se negativo alla 5. Perché? (al massimo due risposte)

 Sono una perdita di tempo
 Non credo che aiutino a sviluppare particolari competenze
 Non mi piacciono, non mi interessano 
 Non li capisco, non ne trovo il senso
Base 41,5%

8. Per tutti. Lei è d’accordo con le seguenti affermazioni: (una risposta per riga)
Sì No
 Per tornare a crescere in economia, lo sviluppo del settore dei videogiochi può dare il suo buon contributo 
 Il settore videogiochi va sviluppato, anche perché crea occupazione di qualità, soprattutto per i giovani 
 Il settore dei videogiochi, grazie al talento e alla creatività degli sviluppatori italiani, può diventare un nuovo ambasciatore del Made in Italy (come lo sono ad esempio filiera del food, artigianato, ecc.)
 Partecipare a competizioni di videogiochi è cosa diversa dal partecipare ad una tradizionale competizione sportiva 
 
9. Secondo Lei i videogiochi potrebbero essere: (una risposta per riga) 
Sì No 
 Strumenti per la didattica scolastica 
 Strumenti per il trasferimento di competenze, per la formazione professionale 
 Strumenti di divulgazione scientifica, per comunicare in maniera facile nozioni, studi, ricerche 
 Se viene ambientato in un determinato territorio, strumento per promuoverne attrattività e l’arrivo dei turisti 
 Strumento per la valutazione e selezione delle risorse umane, per valutare abilità e competenze dei candidati
 Strumento terapeutico per la cura di disturbi, patologie (ad esempio deficit dell’attenzione, iperattività)
Base 100,0%

DATI STRUTTURALI 
A. Sesso
- Maschio 
- Femmina 
B. Età (in anni compiuti)
|__|__|
C. Comune
|__|__|__|
D. Provincia
|__|__|
E. Titolo di studio
- Nessuno
- Licenza elementare
- Licenza media
- Qualifica professionale
- Diploma
- Laurea o superiore
F. Potrebbe indicare il suo stato civile?
- Celibe/nubile
- Coniugato/a
- Separato/a-Divorziato/a
  -  Vedovo/a
G. Tipologia familiare di appartenenza
- Unipersonale
- Coppia senza figli
- Coppia con figli
- Monogenitore
- Altra tipologia
H. Numero componenti del nucleo familiare 
 |__|__|
I. Qual è il suo ruolo all’interno della famiglia
- Capofamiglia/persona di riferimento della famiglia
- Coniuge/convivente
- Figlio
- Altro (specificare______________)
L. Reddito lordo annuale della famiglia 
- fino a 15 mila euro annui  
- tra 15 mila e 30 mila  
- tra 30 mila e 50 mila  
- tra 50 e 80 mila  
- oltre 80 mila euro  
- Non so/non risponde 
M. Qual è la sua condizione professionale?(una sola risposta)
- Occupato
- Disoccupato
- Studente
- Casalinga
- Pensionato
N. (Solo se occupato) Professione svolta (una sola risposta)
- Libero professionista
- Imprenditore
- Lavoratore in proprio (commerciante, artigiano, agricoltore)
- Dirigente o quadro direttivo
- Dipendente intermedio (impiegato, insegnante, tecnico specializzato…)
- Dipendente con mansioni esecutive (operaio, bidello, commesso…)
- Lavoratore “atipico” (collaboratore non assunto, consulente, non professionista, ecc.)
- Altro (specificare________________________)
O. (Solo se occupato) In quale settore di attività lavora?
- Settore pubblico
- Settore privato
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