
 
1D  ocumento completo relativo al sondaggio
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 (pubblicato sul quotidiano/periodico  cartaceo e/o elettronico, diffuso sull’emittente radiofonica, televisiva o sul 
sito web)  

. MEZZO/MEZZI DI COMUNICAZIONE DI MASSA SUL/SUI QUALE/QUALI È PUBBLICATO O DIFFUSO 
IL SONDAGGIO
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2 Fatti salvi i casi di esclusione di cui all’articolo 2 comma 3 del Regolamento. 
3 Nel definire l’estensione territoriale del sondaggio è possibile scegliere tra due opzioni, la prima con l’elenco dei comuni oggetto 
della rilevazione, la seconda con il numero dei comuni suddiviso per area geografica. 

 

 

 

 

 



10.1.COMUNI DI RILEVAZIONE 4

 
 

Opzione a). Elenco dei Comuni 
 
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

4 Inserire, nella casella di testo, l’elenco dei comuni in formato tabella. 

 



Opzione b). Numero di comuni5

 
  

Comuni Nord Ovest Nord Est Centro Sud e Isole Totale 
fino a 5mila abitanti           
più di 5mila abitanti           

fino a 10mila abitanti           
tra 10mila e 100mila abitanti           
più di 100mila abitanti           
Totale           

 
11. METODO DI CAMPIONAMENTO (inclusa l’indicazione se trattasi di campionamento probabilistico o non probabilistico, 
del panel e l’eventuale ponderazione) 
 
 
 
 
 
 
 
12. RAPPRESENTATIVITÀ DEL CAMPIONE INCLUSA L’INDICAZIONE DEL MARGINE DI ERRORE 
 
 
 
 
 
 
 
13. METODO DI RACCOLTA DELLE INFORMAZIONI 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 La suddivisione geografica delle Regioni segue la ripartizione dell’ Istat:    
 Nord Ovest: Piemonte, Valle d'Aosta, Lombardia, Liguria  
 Nord Est: Bolzano-Bozen, Trento, Veneto,  Friuli Venezia Giulia, Emilia  Romagna  
 Centro: Toscana, Umbria, Marche, Lazio  
 Sud e Isole: Abruzzo, Molise, Campania, Puglia, Basilicata, Calabria, Sicilia, Sardegna 

 

 

 

 



14. CONSISTENZA NUMERICA DEL CAMPIONE DI INTERVISTATI, NUMERO DEI NON RISPONDENTI E 
DELLE SOSTITUZIONI EFFETTUATE; 
 
Non reperibili                      cifra ……………..  % …………… 
Rifiuti                      cifra ……………..  % …………… 
Sostituzioni                     cifra ..……………          % .................. 
Totale interviste effettuate    cifra ……………..          % …………… 
 
 
15. TESTO INTEGRALE DI TUTTE LE DOMANDE 6 
(Testo delle domande e percentuale delle persone che hanno risposto a ciascuna domanda) 
 
 

6 Inserire, nella casella di testo, l’elenco di tutte le domande. 
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	Testo integrale: SEZIONE 1


Registrare i dati di classificazione: genere, età, regione e ampiezza centro.

1.1 Hai figli che vivono con te? Indica quanti figli conviventi hai in ciascuna di queste fasce di età.

- 0-5 anni   n. _______
- 6-10 anni n. _______ 
- 11-14 anni    n. _______ 
- 15-18 anni n. _______
- Oltre 18 anni n. _______
- Non ho figli

Se non ha figli 6-14 anni - CHIUDERE

se ha un solo figlio 6-14 In questo questionario parleremo delle abitudini dei bambini nel tempo libero. Prima però ti chiediamo di indicare se tuo figlio è maschio o femmina e la sua età puntuale

1.2a Tuo/a figlio/a è…

- Maschio
- Femmina


1.3a  Quanti anni ha?

[__][__]


 se ha più di un figlio in età 6-14 anni Quindi hai … (numero) figli in età compresa di età compresa tra i 6 e i 14 anni. Per favore, indica il genere e l’età puntuale di ciascuno di essi.

1.2b Indica il genere del primo / secondo / terzo figlio 

- Maschio
- Femmina

1.3b Indica gli anni del primo / secondo / terzo figlio.

[__][__]






Selezione casuale di uno dei figli in età 6-14 Controllo delle quote per genere ed età dei figli.

In questo questionario parleremo delle abitudini di gioco di bambini e ragazzi dai 6 ai 14 anni. Ti chiediamo di rispondere pensando in particolare al (primo / secondo / terzo) dei tuoi bambini, cioè 

-  Il maschio / la femmina di … età puntuale anni.


SEZIONE 2
 
(A tutti)
Parliamo dei giochi e delle attività che tuo / tua figlia fa nel tempo libero, durante una normale settimana dell’anno, distinguendo tra i giorni feriali e il week end. Per favore, cerca di rispondere anche se ci sono giorni della settimana in cui affidi tuo figlio / tua figlia ad altri perché hai degli impegni, in base alle informazioni di cui disponi. Usa la risposta ‘non so’ solo se non hai proprio nessuna informazione.

2.1 Di solito, dove gioca? ammesse più risposte
        Nei giorni feriali    Nel week end

In casa 
In casa di altri 
Fuori casa all’aperto (in cortile /ai giardini pubblici/nei prati/in strada)
Fuori casa ma non all’aperto
Non so


2.2  In media, durante una normale settimana dell’anno, quante ore al giorno tuo figlio / tua figlia dedica al gioco o comunque alle attività del tempo libero?  Distingui sempre tra  giorni feriali e week end.

        Nei giorni feriali    Nel week end
meno di mezzora
tra mezzora e un’ora
1-2 ore
3-4 ore
5 - 6 ore
più di 6 ore
Non so

2.3 E di solito gioca da solo o con altri, considerando sia compagni di gioco adulti che coetanei?

        Nei giorni feriali    Nel week end

- Più spesso da solo
- Più o meno in egual misura da solo e con altri
- Più spesso con altri
- Non so


(se in compagnia, risposta 2 o 3 a dom. 2.3)
2.4 E in compagnia di chi gioca di solito? ammesse più risposte

        Nei giorni feriali    Nel week end

- Con me 
- Con l’altro genitore
- Con fratelli / sorelle / cugini
- Con nonni / zii / parenti adulti
- Con gli amici / compagni di scuola
- Con altre persone
- Non so


2.5 Di seguito trovi elencati una serie di giochi e di altri tipi di intrattenimento. Per ciascuna indica 
se tuo figlio / tua figlia li pratica e con quale frequenza: 

- Tutti i giorni o quasi (5-7 giorni su 7)
- Da 2 a 4 volte la settimana
- Una volta la settimana
- Da 1 a 2 volte al mese
- Meno spesso 
- Mai
- Non so

rotazione casuale degli items

1. Giocare con le automobiline, i trenini, ecc.
2. Giocare con le bambole o con pupazzi / peluches 
3. Fare costruzioni / puzzles 
4. Disegnare, colorare, fare collages 
5. Creare oggetti con la plastilina, il pongo, ecc. 
6. Fare giochi di attività domestiche  (es. cucinare, curare la casa …)
7. Fare giochi di ruolo (es. fare finta di essere una maestra, un poliziotto, un pompiere …)
8. Giocare ai videogiochi (computer, console, giochi online, apps)
9. Suonare strumenti musicali, giocattoli sonori 
10. Giocare con le figurine, collezionarle 
11. Giocare con gli animali domestici 
12. Fare giochi da tavolo (Monopoli, Risiko e simili)
13. Fare collezione di oggetti (es. pupazzetti, francobolli, monete, adesivi)
14. Fare giochi di movimento all’aperto (nascondino, rincorrersi, saltare …)
15. Giocare a pallone / a calcio
16. Andare in bicicletta / skateboard / pattini / monopattino
17. Praticare altri sport / esercizio fisico (nuoto, tennis, palestra, pallavolo, ecc)
18. Guardare la TV / DVD
19. Leggere fumetti
20. Leggere libri 
21. Ascoltare musica 
22. Navigare in internet
23. Partecipare a un social network (es. Facebook / Whatsapp)

(Per le attività praticate almeno una volta al mese)
2.6  In media, nei giorni in cui pratica le seguenti attività, quanto tempo dedica tuo figlio/tua figlia a ciascuna di esse? 

- meno di mezzora
- tra mezzora e un’ora
- 1-2 ore
- 3-4 ore
- più di 4 ore
- non so
2.7  E tra tutte queste attività, quali sono quelle preferite da tuo figlio / tua figlia, cioè quelle che gli/le piacciono di più e che vorrebbe praticare più spesso?  Indica le prime tre, in ordine di preferenza.

registrare le risposte secondo l’ordine di preferenza

2.8  E tu sei d’accordo con le sue preferenze (richiamare le attività indicate a dom. 2.7) o vorresti che desse più 
       importanza ad altre attività?

- Sono d’accordo
- Preferirei che desse più importanza altre attività - dom. 2.9



(se vorrebbe dare più importanza ad altre attività)
2.9  Qual è la tua graduatoria di preferenza? Indica le tre attività che secondo te dovrebbe privilegiare.

proporre l’elenco completo di attività più la voce ‘altro specificare’


SEZIONE 3

 (A tutti)
3.0 Parliamo adesso di videogiochi. Secondo te i videogiochi una sola risposta

- sono un gioco come gli altri, solo più moderno e al passo con i tempi
- sono un tipo di intrattenimento completamente nuovo e diverso 
- non so, non ho un’idea precisa

(se il figlio gioca ai videogiochi almeno una volta al mese)
3.1  Con quali dispositivi videogioca tuo figlio/a?  ammesse multiple

- Home console di ultima generazione (es. Playstation 4, XboxOne, Wii U)
- Home console meno recenti (es. Playstation 3, Xbox360, Wii)
- Console portatili (es. 3DS, DS, PSP, PS Vita)
- PC / Mac
- Smartphone
- Tablet
- Smart TV
- Altro (specificare)


3.2 E di solito videogioca da solo o con qualcun altro, considerando sia compagni di gioco adulti che coetanei?
 Anche in questo caso rispondi riferendoti a una normale settimana dell’anno, e distinguendo tra giorni feriali e week end.

        Nei giorni feriali    Nel week end

- Più spesso da solo
- Più o meno in egual misura da solo e con altri
- Più spesso con altri


(se con altri, risposta 2 o 3 a dom. 3.2)
3.3    E con chi videogioca di solito? ammesse più risposte

        Nei giorni feriali    Nel week end
- Con me 
- Con l’altro genitore
- Con fratelli / sorelle / cugini
- Con nonni / zii / parenti adulti
- Con gli amici / compagni di scuola
- Con altre persone

3.4   Tuo figlio gioca online con altri utenti, ovvero in modalità multiplayer?

- Si, spesso
- Si, a volte
- Quasi mai
Mai







3.5 In genere sei tu a decidere quanto tempo può dedicare ai videogiochi o non gli poni nessun limite di tempo e lasci che si regoli da solo?

- Decido io esattamente quanto tempo può videogiocare, stabilendo un limite massimo di tempo da non superare
- Tendenzialmente lo lascio libero, ma intervengo nel caso esageri
- Lo lascio libero, non pongo nessun limite

(se il figlio gioca ai videogiochi almeno una volta al mese)
3.6 Ma in generale tu cosa pensi della quantità di tempo che tuo figlio / tua figlia passa con i videogiochi? Quale di queste frasi è più vicina al tuo modo di vedere?

- Va bene così, ma non avrei problemi se anche ci giocasse di più
- Va bene così, ritengo che sia la quantità di tempo giusta
- Vorrei che ci giocasse di meno, per meno tempo
- Vorrei che non ci giocasse proprio, li dovrebbe eliminare

3.7   Di solito, chi acquista i videogiochi con cui gioca tuo figlio / tua figlia?

- Lui da solo /lei da sola
- Li acquisto io /l’altro genitore
- Li acquistano altre persone della famiglia
- Li riceve in regalo da altri che non sono della famiglia

3.8    In tutti i casi, lei o l’altro genitore controllate il contenuto dei videogiochi?

- Si sempre
- A volte, non sempre
- No, mai 

3.9   Quali sono i generi di videogioco preferiti da tuo figlio/a? ammesse multiple

- Azione / avventura
- Arcade
- Per bambini, creativi
- Avventura classica
- Educativi
- Jump & Run
- Musicali
- Intrattenimento famigliare, casual (giochi di ballo, di gruppo, etc…)
- Racing, motori
- Giochi di ruolo
- Sport
- Shooter, sparatutto
- Simulatori, farming
- Strategia
- Altro (specificare)
- Non so

SEZIONE 4

(A tutti)
4.1  Ora vorremmo la tua opinione complessiva sull’utilizzo dei videogiochi da parte dei bambini /ragazzi dell’età di tuo figlio / figlia.  In generale tu ne hai una opinione …

- Molto positiva
- Abbastanza positiva
- Neutrale, né positiva né negativa
- Abbastanza negativa
- Molto negativa




 (se molto / abbastanza positiva)
4.2  Per quali motivi hai una opinione positiva dell’utilizzo dei videogiochi da parte dei bambini /ragazzi? Quali sono i benefici, quali gli aspetti  dei videogiochi alla base del tuo giudizio? Per favore spiegali nel modo più dettagliato e chiaro possibile.

domanda aperta

(se molto / abbastanza negativa)
4.3  Per quali motivi hai una opinione negativa dell’utilizzo dei videogiochi da parte dei bambini /ragazzi? Quali sono gli aspetti critici  alla base del tuo giudizio? Per favore spiegali nel modo più dettagliato e chiaro possibile.

domanda aperta


(A tutti)
  4.4 Di seguito trovi alcune caratteristiche che possono essere riferite all’uso dei videogiochi da parte dei bambini / ragazzi dell’età di tuo figlio / figlia. In base alla tua esperienza, indica quanto sei d’accordo con ciascuna di esse: molto, abbastanza, così così, poco o per niente d’accordo.

I videogiochi …

rotazione casuale degli item

- Sono puro divertimento 
- Regalano tante emozioni
- Stimolano le facoltà intellettive e l’apprendimento 
- Insegnano ad affrontare le difficoltà, a non arrendersi
- Insegnano a saper perdere
- Aiutano i bambini a rilassarsi, staccare dai doveri di tutti i giorni
- Aiutano a farsi nuovi amici e a socializzare
- Rafforzano l’autostima
- Aumentano la capacità di usare la tecnologia 

- Rendono aggressivi
- Rendono ansiosi 
- Creano disturbi alla vista, alla postura
- Favoriscono l’isolamento, la chiusura
- Sono alienanti /estraniano dalla realtà
- Creano dipendenza 
- Promuovono modelli comportamentali negativi

      
 
      (Se videogioca con il figlio / la figlia)
4.7 Prima hai detto che tu videogiochi con tuo figlio / tua figlia. Per quali motivi? Indica quanto sei d’accordo con le seguenti affermazioni: molto, abbastanza, così così, poco o per niente d’accordo.

rotazione casuale degli item

- E’ mio figlio / mia figlia  che lo chiede
- Giocare insieme è divertente 
- E’ una opportunità per passare il tempo  con lui / lei e conoscersi meglio
- E’ una opportunità per controllare il contenuto del videogioco
- I videogiochi piacciono anche a me / al mio partner almeno quanto a mio figlio / mia figlia
- Videogiocare insieme mi aiuta / ci aiuta nei rapporti con mio figlio / mia figlia
- Mi permette / ci permette di vigilare su quanto si lascia coinvolgere dai videogiochi




(se il figlio / la figlia gioca ai videogiochi)
4.8   Conosci il PEGI, la classificazione dei videogiochi per fasce di età e per contenuto (sono i simboli presenti sulle confezioni dei videogiochi)?  

- Sì, e controllo / controlliamo sempre il PEGI, prima di acquistare un videogioco 
- Sì, e controllo / controlliamo talvolta il PEGI, prima di acquistare un videogioco 
- Si ma non controllo / controlliamo quasi mai il PEGI, prima di acquistare un videogioco 
- No, non la conosco  

(A tutti)
4.9 Tu giochi ai videogiochi nel tuo tempo libero, per tuo personale interesse (indipendentemente dai videogiochi che fai con tuo figlio / tua figlia)?

- Si 
- No 

(se si)
4.10 Con che frequenza giochi per interesse personale?

- Tutti i giorni o quasi (5-7 giorni su 7)
- Da 2 a 4 volte la settimana
- Una volta la settimana
- Da 1 a tre volte al mese
- Meno spesso 
- Mai


DATI DI CLASSIFICAZIONE

- Titolo di studio.
- Occupazione
- Classe socio-economica (dichiarata)
- Numero totale componenti la famiglia
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