Eumetra Monterosa S.p.A.

Documento completo relativo al sondaggio?!

(in ottemperanza all'art. 5 del Regolamento in materia di pubblicazione e diffusione dei sondaggi sui mezzi di comunicazione di
massa approvato dall’Autorita per le garanzie nelle comunicazioni con delibera n. 256/10/CSP, pubblicata su GU n. 301 del
27/12/2010)

1.TITOLO DEL SONDAGGIO

L'immagine della donna nelle forme di intrattenimento usate dai giovanl

2. SOGGETTO CHE HA REALIZZATO IL SONDAGGIO

Eumetra Monterosa S.p.A.

3. SOGGETTO COMMITTENTE

Telefono donna italia

4. SOGGETTO ACQUIRENTE

Telefono donna italia

5. DATA O PERIODO IN CUI E STATO REALIZZATO IL SONDAGGIO
ottobre 2024

1 Tutti i campi sono obbligatori.




Eumetra Monterosa S.p.A.

6. MEZZO/MEZZ| DI COMUNICAZIONE DI MASSA SUL/SUI QUALE/QUALI E PUBBLICATO O DIFFUSO

IL SONDAGGIO? (pubblicato sul quotidiano/periodico cartaceo e/o elettronico, diffuso sull'emittente radiofonica, televisiva o sul
sito web)

www.controluce.it
www.fattiitaliani.it
www.avvenire.it
www.adnkronos.com
www.ansa.it
www.alfemminile.com

7. DATA DI PUBBLICAZIONE O DIFFUSIONE

25/06/2025 - 07/07/2025

8. TEMI/FENOMENI OGGETTO DEL SONDAGGIO (economia, societa, attualita, costume, marketing, salute, etica,
ambiente etc.)

I'impatto dellimmagine della donna percepita dai giovani ragazzi alla luce delle loro principali forme di
intrattenimento (musica e videogiochi)

9. POPOLAZIONE DI RIFERIMENTO

giovani italiani 16-25 anni

10. ESTENSIONE TERRITORIALE DEL SONDAGGIO?

Sondaggio a livello nazionale

2 Fatti salvi i casi di esclusione di cui all'articolo 2 comma 3 del Regolamento.
3 Nel definire I'estensione territoriale del sondaggio € possibile scegliere tra due opzioni, la prima con I'elenco dei comuni oggetto
della rilevazione, la seconda con il numero dei comuni suddiviso per area geografica.
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10.1.COMUNI DI RILEVAZIONE 4

Opzione a). Elenco dei Comuni

* Inserire, nella casella di testo, I'elenco dei comuni in formato tabella.
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Opzione b). Numero di comuni®

Comuni Nord Ovest Nord Est Centro | Sud e Isole Totale

fino a 5mila abitanti
piu di 5mila abitanti

fino a 10mila abitanti
tra 10mila e 100mila abitanti

piu di 100mila abitanti
Totale 215 168 160 291 834

11. METODO DI CAMPIONAMENTO (inclusa l'indicazione se trattasi di campionamento probabilistico 0 non probabilistico,
del panel e 'eventuale ponderazione)

RECLUTAMENTO DA PANEL ONLINE

12. RAPPRESENTATIVITA DEL CAMPIONE INCLUSA L’INDICAZIONE DEL MARGINE DI ERRORE

834 INTERVISTE, RAPPRESENTATIVO PER LE PRINCIPALI VARIABILI SOCIODEMOGRAFICHE
ERRORE 3,5%

13. METODO DI RACCOLTA DELLE INFORMAZIONI

C.A.\W.I. (Computer Assisted Web Interview)

5 La suddivisione geografica delle Regioni segue la ripartizione dell’ Istat:
= Nord Ovest: Piemonte, Valle d'Aosta, Lombardia, Liguria
= Nord Est: Bolzano-Bozen, Trento, Veneto, Friuli Venezia Giulia, Emilia Romagna
= Centro: Toscana, Umbria, Marche, Lazio
= Sud e Isole: Abruzzo, Molise, Campania, Puglia, Basilicata, Calabria, Sicilia, Sardegna
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14. CONSISTENZA NUMERICA DEL CAMPIONE DI INTERVISTATI, NUMERO DEI NON RISPONDENTI E

DELLE SOSTITUZIONI EFFETTUATE;

Non reperibili cifra.......... 3.002 % ........ 73,49
Rifiuti cifra oo 74 % .......... 1,81
Sostituzioni cifra ............164 % veevnn 4,01
Totale interviste effettuate cifra ............ 834 % ....... 100,00

15. TESTO INTEGRALE DI TUTTE LE DOMANDE 6

(Testo delle domande e percentuale delle persone che hanno risposto a ciascuna domanda)

[totale campione, Singola]
SEX: Sei...:

1. Uomo
2. Donna
3. Preferisco non identificarmi

[totale campione, Numerica]
ETA: Quanti anni hai?

IF <16 O >25 SCREENOUT

AREA: Tu vivi:

REGIONE

PROVINCIAspe

COMUNE

RECODE AUTOMATICO AMPIEZZA CENTRO

FORME DI INTRATTENIMENTO
Parliamo adesso di hobby e passatempi

[totale campione, griglia, random]
Al Qui sotto sono elencate delle attivita da svolgere nel tempo libero. Ti capita di svolgerle....

Spesso Qualche volta Mai o quasi mai

. Andare a ballare/in discoteca

. Sport (praticarlo o seguirlo in TV)

. Ascoltare musica

. Andare al cinema

. Frequentare corsi (teatro, pittura, scrittura...)
. Giocare ai videogiochi

. Guardare reality/talent show (Amici, X-Factor, Masterchef...)
. Guardare film/serie TV (live o in streaming)

. Trascorrere tempo sui social network

10. Viaggiare

11. Leggere libri (non scolastici)

12. Nessuna di queste

CoOoO~NOOAWNE

INFO: Nel questionario citeremo delle frasi tratte da testi dal linguaggio volgare che potrebbero urtare la
sensibilita di persone piu emotive. Vuoi continuare l'intervista?

1.Si
2. No SCREENOUT

Per bloccare i contenuti cliccare sull'icona.

® Inserire, nella casella di testo, I'elenco di tutte le domande.

ﬂ

?
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	Testo integrale: [totale campione, Singola]
SEX: Sei…:
 
1. Uomo 
2. Donna
3. Preferisco non identificarmi
 
[totale campione, Numerica]
ETA: Quanti anni hai?
______________
IF <16 O >25 SCREENOUT
 
AREA: Tu vivi:
REGIONE
PROVINCIAspe
COMUNE 
 RECODE AUTOMATICO AMPIEZZA CENTRO
 
FORME DI INTRATTENIMENTO
 
Parliamo adesso di hobby e passatempi
 
[totale campione, griglia, random]
A1 Qui sotto sono elencate delle attività da svolgere nel tempo libero. Ti capita di svolgerle….
 
Spesso Qualche volta Mai o quasi mai
1. Andare a ballare/in discoteca
2. Sport (praticarlo o seguirlo in TV) 
3. Ascoltare musica
4. Andare al cinema
5. Frequentare corsi (teatro, pittura, scrittura…)
6. Giocare ai videogiochi
7. Guardare reality/talent show (Amici, X-Factor, Masterchef…)
8. Guardare film/serie TV (live o in streaming)
9. Trascorrere tempo sui social network
10. Viaggiare
11. Leggere libri (non scolastici)
12. Nessuna di queste
 
INFO: Nel questionario citeremo delle frasi tratte da testi dal linguaggio volgare che potrebbero urtare la sensibilità di persone più emotive. Vuoi continuare l’intervista?
 
1. Si
2. No SCREENOUT
 
 
 
 
(A chi ascolta musica, almeno qualche volta)
SEZIONE MUSICA
 
[aperta, 3 campi]
B1 Pensa alla tua playlist, alla musica che ti piace ascoltare. Quali sono i 3 artisti che ascolti più spesso? 
1. _________
2. _________
3. _________
 
[totale campione, multipla, random]
B2 Se dovessi definire i tuoi gusti musicali attraverso i generi, quali indicheresti come i tuoi preferiti?
 
1. Pop/commerciale contemporaneo, recente
2. Pop commerciale degli anni 90/2000 
3. Indie
4. Trap
5. Neomelodico
6. Rap
7. House/techno
8. Latina 
9. Rock 
10. R&P
11. K-pop
12. Raggae
13. Punk
14. Altro specificare
 
[totale campione, multipla, random]
B3 Pensa alle canzoni che ascolti di solito. Di cosa parlano?
 
1. Equità sociale
2. Libertà di espressione/opinione
3. Rispetto per le diversità (di identità, di genere)
4. Amore
5. Amicizia
6. Sesso 
7. Divertimento, feste
8. Consumo di sostanze (fumo, droga, alcol)
9. Famiglia 
10. Benessere mentale, problemi psicologici
11. Legge, giustizia, criminalità
12. Altro specificare
 
[totale campione, griglia, random]
B5 Ti mostriamo ora una lista di cantanti. Per ciascuno puoi dirci se lo conosci e se, di solito, lo ascolti?
 
Mi piace ascoltarlo, è nella mia playlist Lo conosco ma non lo ascolto Non lo conosco
1. Taylor swift
2. Lazza
3. Anna
4. Capo plaza
5. Sfera Ebbasta
6. Geolier
7. Ultimo
8. Tony Effe
9. Tedua
10. Gué
11. Olly
12. Niky Savage
13. Emis Killa
14. Rhove
15. Jovanotti
16. Tiziano Ferro
17. Ghali
18. Claudio Baglioni
19. Mambolosco
20. Annalisa
21. Villabanks
 
[totale differenziale semantico]
B6 nella scelta della tua playlist, presti più attenzione a….
 
Musica/ritmo         Testo/parole
 
[totale, differenziale semantico, random]
B7: Alcuni tuoi coetanei hanno espresso delle considerazioni in merito alla musica, soprattutto riguardo ai cantanti trap/rap. Cosa ne pensi?
 +++ ++ + + ++ +++ 
I testi di cantanti rap/trap incentivano i comportamenti offensivi verso le donne       I testi dei cantanti rap/trap, a prescindere dal contenuto, non influenzano i comportamenti delle persone
I testi di cantanti rap/trap offendono le donne       I testi di cantanti rap/trap sono provocatori in generale, ma non offendono una categoria specifica
Le canzoni trap/rap vengono attaccate, criticate, solo per un’eccessiva tendenza al politically correct       Le canzoni trap/rap vengono attaccate, criticate perché sono violente, diseducative
L’amore è sempre stato un tema delle canzoni. I cantanti del passato non menzionavano il sesso solo per ipocrisia       I cantanti del passato erano più interessati all’amore sentimentale piuttosto che ai rapporti fisici, carnali
La musica è intrattenimento, divertimento, non bisogna essere “pignoli” sui testi       La musica “parla” alle persone, deve mandare messaggi positivi attraverso i testi 
La trap è popolare perché si esprime liberamente su temi su cui in passato c'erano più tabù       La trap va di moda perché ha un linguaggio volgare che attira un pubblico "immaturo"
 
[totale, differenziale semantico, random]
B8: Di seguito riportiamo alcuni brevi estratti di canzoni trap che riguardano il rapporto tra uomo e donna. 
 
“Gloria il suo nome, la peggiore troia della storia”
“Ha la faccia da gattamorta”
“Scopi senza amore, sei una pornostar”
“Odio queste zoccole in eterno”
“Alla tua puttana le piaccio, sta troia la passo ad un altro 
La scasso, fra', come si deve 
La tratto da puttana”
Ti sputo in faccia solo per condire il sessso
Ti chiamo "puttana" solo perché mе l'hai chiesto
Ti piace solamente quando divento violento”
“La scopo talmente forte che perderà il mio bambino”
“La scopo sotto pillole e sostanze”
“Questa puttana straniera
Le fa troppo male, le sto spaccando la schiena”
“Con Chi*ra B**i a farti di keta
“Eri tu la mia bitch”, non Ta*lor M**a”
 
Quanto sei d’accordo con le affermazioni che seguono?
 
 +++ ++ + + ++ +++ 
Trovo queste frasi offensive, violente       È un modo di esprimersi dei cantanti trap, non ci trovo nulla di male
La musica usa queste espressioni solo perché è così che parlano i ragazzi       I ragazzi usano queste espressioni solo perché le sentono dai loro cantanti preferiti
Non parlerei mai in questi termini ad/di una ragazza/donna       Ogni tanto capita che mi scappino certi termini
Chi canta queste canzoni, si esprime/comporta così anche nella vita reale       I cantanti si esprimono in questo modo solo sul palco, nella vita reale non si rivolgono così alle donne
Trovo legittimo che una ragazza/donna si senta offesa da questi testi       Al giorno d’oggi c’è troppo femminismo, ormai le ragazze si offendono per tutto
Ascolto spesso canzoni con questi testi/linguaggio simile       Non ascolto mai canzoni con questo tipo di linguaggio
La musica è intrattenimento, finzione, tutti sanno che non ci si comporta così       La musica veicola dei messaggi che possono diventare comportamenti sbagliati
 
[totale, singola]
B9: Di recente si è parlato molta della disputa rap (dissing) tra due cantanti, Fedez e Tony Effe. Cosa pensi dei pezzi che si sono scritti a vicenda?
1. Mi piacciono molto, sono avvincenti ed orecchiabili
2. Mi piacciono, perché mostrano chi è davvero bravo a rappare e chi no
3. Hanno esagerato, certi argomenti (droga, minori), andrebbero lasciati fuori
4. Non mi piacciono, trovo che i dissapori vadano risolti in privato 
5. Non credo che sia stata una disputa reale, è tutta una trovata di marketing per aumentare visualizzazioni e followers
[totale, singola]
B10, Secondo te, chi pensi che abbia ragione in questa “disputa”?
 
1. Fedez
2. Tony Effe
3. Entrambi
4. Nessuno dei due 
5. Non saprei, preferisco non esprimermi
(A chi gioca ai videogiochi, almeno qualche volta)
SEZIONE VIDEOGIOCHI
 
[totale, multipla, random]
C1. Ci hai detto di giocare ai videogiochi. Che ruolo hanno i personaggi femminili nei videogiochi a cui giochi di solito? 
1. Protagonista
2. Aiuto protagonista
3. Personaggio non giocante ma importante ai fini della trama
4. Personaggio “di sfondo”
5. Non ci sono personaggi femminili
6. Altro, specificare
[totale, random]
C2 Adesso ti mostriamo due gruppi di personaggi femminili di videogiochi. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Quale gruppo preferisci?
1. Gruppo A
2. GRUPPO B
[totale, random]
C3 Perché? ______________________________
 
[totale, multipla, random]
C4: Di seguito riportiamo due immagini tratte da un videogioco in cui il protagonista può decidere di pagare le donne per consumare rapporti sessuali. Cosa ne pensi?
 
 
 
Trovo queste immagini offensive       È un gioco, non ci trovo nulla di male
Sono sicuro di aver riconosciuto il videogioco da cui sono tratte       Non ho idea di quale sia il videogioco da cui sono tratte
Il gioco non fa che rappresentare episodi che succedono nella vita reale       Questo genere di situazioni non andrebbe rappresentata in un gioco
 
[totale, multipla, random]
C6: Di seguito puoi leggere alcuni opinioni espresse da ragazzi che, come te, giocano ai videogiochi, con quali ti trovi più d’accordo?
 
 +++ ++ + + ++ +++ 
I giocatori di videogiochi sono per la maggior parte maschi, è normale che i protagonisti siano uomini       Non mi dispiacerebbe vedere più protagoniste femminili nei videogiochi
Mi piace che le donne nei videogiochi siano belle, sensuali, piacevoli da guardare        Non mi importa l’aspetto delle donne nei videogiochi, tanto non sono “reali”
Non gioco/giocherei ad un videogioco con protagonista femminile       Mi piace/piacerebbe giocare a videogiochi con protagoniste femminili
Mi piace che l’abbigliamento dei personaggi femminili dei videogiochi sia un po’ “succinto”, sexy       Trovo eccessivo l’abbigliamento che hanno certi personaggi femminili nei videogiochi
I videogiochi mostrano la fantasia, non la realtà, quindi è giusto che la donna abbia i canoni di sensualità dell’immaginario maschile        Lo scopo dei videogiochi non è soddisfare le fantasie maschili, le donne potrebbero avere anche un aspetto più “ordinario”
L’eventuale violenza nei videogiochi, prescinde dal genere dei personaggi       Spesso nei videogiochi la violenza è più indirizzata verso le donne
 
 
 
 
 
 
 
DATI DI PROFILAZIONE 
 
E infine, per concludere qualche informazione su di te:
[singola]
ISTR: Qual è il tuo titolo di studio?
 
1: Licenza elementare / nessun titolo
2: Scuola media inferiore
3: Scuola media superiore
4: Università senza laurea
5: Laurea / Master / Dottorato
 
[singola]
PROF: Quale è la tua professione?
 
1.  Dirigente/titolare di un’azienda
2.  Impiegato, insegnante
3.  Operaio
4. Libero professionista, consulente
5.  Commerciante, esercente, artigiano, agente di commercio
6.  Studente
7.  Casalinga
8. Disoccupato, in cerca di occupazione
9.  Altro
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