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Documento completo relativo al sondaggio!

(in ottemperanza all'art. 5 del Regolamento in materia di pubblicazione e diffusione dei sondaggi sui mezzi di comunicazione di
massa approvato dall’Autorita per le garanzie nelle comunicazioni con delibera n. 256/10/CSP, pubblicata su GU n. 301 del
27/12/2010)

1.TITOLO DEL SONDAGGIO

Intelligenza artificiale e professioni creative - Il punto di vista degli operatori del settore

2. SOGGETTO CHE HA REALIZZATO IL SONDAGGIO

SWG

3. SOGGETTO COMMITTENTE

Associazione Civita

4. SOGGETTO ACQUIRENTE

Associazione Civita

5. DATA O PERIODO IN CUI E STATO REALIZZATO IL SONDAGGIO

trail 6 ed il 17 giugno 2024.

1 Tutti i campi sono obbligatori.
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6. MEZZO/MEZZ| DI COMUNICAZIONE DI MASSA SUL/SUI QUALE/QUALI E PUBBLICATO O DIFFUSO

IL SONDAGGIO? (pubblicato sul quotidiano/periodico cartaceo e/o elettronico, diffuso sull'emittente radiofonica, televisiva o sul
sito web)

Cinecitta News

7. DATA DI PUBBLICAZIONE O DIFFUSIONE

5 dicembre 2024

8. TEMI/FENOMENI OGGETTO DEL SONDAGGIO (economia, societa, attualita, costume, marketing, salute, etica,
ambiente etc.)

La percezione che gli impiegati del settore creativo hanno dell'intelligenza Artificiale e della sua potenziale
influenza nel settore

9. POPOLAZIONE DI RIFERIMENTO

Impiegati del settore creativo iscritti alla SIAE

10. ESTENSIONE TERRITORIALE DEL SONDAGGIO?

Italia

2 Fatti salvi i casi di esclusione di cui all'articolo 2 comma 3 del Regolamento.
3 Nel definire I'estensione territoriale del sondaggio € possibile scegliere tra due opzioni, la prima con I'elenco dei comuni oggetto
della rilevazione, la seconda con il numero dei comuni suddiviso per area geografica.
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10.1.COMUNI DI RILEVAZIONE 4

Opzione a). Elenco dei Comuni

Domanda non prevista dal questionario di rilevazione

* Inserire, nella casella di testo, I'elenco dei comuni in formato tabella.
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Opzione b). Numero di comuni®

Comuni Nord Ovest Nord Est Centro | Sud e Isole Totale

fino a 5mila abitanti
piu di 5mila abitanti

fino a 10mila abitanti

tra 10mila e 100mila abitanti
piu di 100mila abitanti
Totale

11. METODO DI CAMPIONAMENTO (inclusa l'indicazione se trattasi di campionamento probabilistico 0 non probabilistico,
del panel e 'eventuale ponderazione)

Non é stato effettuato un campionamento in quanto € stata invitata tutta la platea di iscritti.

12. RAPPRESENTATIVITA DEL CAMPIONE INCLUSA L’INDICAZIONE DEL MARGINE DI ERRORE

Campione non rappresentativo dell'universo di riferimento.

13. METODO DI RACCOLTA DELLE INFORMAZIONI

Interviste online con metodologia CAWI.

5 La suddivisione geografica delle Regioni segue la ripartizione dell’ Istat:
= Nord Ovest: Piemonte, Valle d'Aosta, Lombardia, Liguria
= Nord Est: Bolzano-Bozen, Trento, Veneto, Friuli Venezia Giulia, Emilia Romagna
= Centro: Toscana, Umbria, Marche, Lazio
= Sud e Isole: Abruzzo, Molise, Campania, Puglia, Basilicata, Calabria, Sicilia, Sardegna
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14. CONSISTENZA NUMERICA DEL CAMPIONE DI INTERVISTATI, NUMERO DEI NON RISPONDENTI E
DELLE SOSTITUZIONI EFFETTUATE;

Non reperibili Ciffa ovvvveveeeee, /N
Rifiuti cifra .......... 2:265 % ........ 52,00
Sostituzioni cifra....cooeeeiinn, R,
Totale interviste effettuate cifra ......... 4777, % ........ 48,00

15. TESTO INTEGRALE DI TUTTE LE DOMANDE 6

(Testo delle domande e percentuale delle persone che hanno risposto a ciascuna domanda)

Lei € un’autrice/un autore di: (possibili piu risposte)
-Opere musicali

-Opere cinematografiche e/o assimilate

-Opere teatrali

-Opere radiotelevisive

-Opere liriche

-Opere coreografiche

-Opere letterarie

-Opere delle arti figurative

Indichi la sua eta (anni compiuti):

Per lei, la sua occupazione nel settore creativo ...

-La mia professione principale

-Una professione che mi permette un guadagno aggiuntivo
-Una passione che spero possa diventare una professione
-Semplicemente una passione / un divertimento

Nella sua esperienza personale, ha mai utilizzato:

-Sistemi di Intelligenza Artificiale (1A)

-Sistemi di Intelligenza Artificiale Generativa (IAG)

-Servizi di Realta Virtuale / Aumentata

-Servizi che vendono Not Fungible Token (NFT)

-Servizi basati sulla Blockchain

-Servizi che operano estraendo dati da siti web o altre fonti online (attivita di Data Scraping)
-Servizi che importano e inseriscono dati provenienti da diverse fonti in un sistema di
archiviazione/elaborazione dati (attivita di Data Ingestion).

*no, mai

*si, ma non per questioni che riguardano la mia attivita artistica

*si, anche per questioni che riguardano la mia attivita artistica

Ha mai utilizzato sistemi di Intelligenza Artificiale nei seguenti contesti?
-Produttivita (Studio, ricerca, project management)

-Generazione di video

-Generazione di testi

-Generazione di immagini

-Generazione di audio

-Altro (Specificare)

*no, mai

*si, ma non per questioni che riguardano la mia attivita artistica

*si, anche per questioni che riguardano la mia attivita artistica

Ha mai utilizzato sistemi di Intelligenza Artificiale nei seguenti contesti?
-Produttivita (Studio, ricerca, project management)

Contenuto bloccato, non € possibile apportare modifiche al documento. t

® Inserire, nella casella di testo, I'elenco di tutte le domande.
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	Testo integrale: Lei è un’autrice/un autore di: (possibili più risposte)
-Opere musicali
-Opere cinematografiche e/o assimilate
-Opere teatrali
-Opere radiotelevisive
-Opere liriche
-Opere coreografiche
-Opere letterarie
-Opere delle arti figurative

Indichi la sua età (anni compiuti):

Per lei, la sua occupazione nel settore creativo è…
-La mia professione principale
-Una professione che mi permette un guadagno aggiuntivo
-Una passione che spero possa diventare una professione
-Semplicemente una passione / un divertimento

Nella sua esperienza personale, ha mai utilizzato:
-Sistemi di Intelligenza Artificiale (IA)
-Sistemi di Intelligenza Artificiale Generativa (IAG)
-Servizi di Realtà Virtuale / Aumentata 
-Servizi che vendono Not Fungible Token (NFT) 
-Servizi basati sulla Blockchain
-Servizi che operano estraendo dati da siti web o altre fonti online (attività di Data Scraping)
-Servizi che importano e inseriscono dati provenienti da diverse fonti in un sistema di archiviazione/elaborazione dati (attività di Data Ingestion).
*no, mai
*sì, ma non per questioni che riguardano la mia attività artistica
*sì, anche per questioni che riguardano la mia attività artistica

Ha mai utilizzato sistemi di Intelligenza Artificiale nei seguenti contesti? 
-Produttività (Studio, ricerca, project management) 
-Generazione di video 
-Generazione di testi 
-Generazione di immagini 
-Generazione di audio 
-Altro (Specificare)
*no, mai
*sì, ma non per questioni che riguardano la mia attività artistica
*sì, anche per questioni che riguardano la mia attività artistica

Ha mai utilizzato sistemi di Intelligenza Artificiale nei seguenti contesti? 
-Produttività (Studio, ricerca, project management) 
-Generazione di video 
-Generazione di testi 
-Generazione di immagini 
-Generazione di audio 
-Altro (Specificare)
*no, mai
*sì, ma non per questioni che riguardano la mia attività artistica
*sì, anche per questioni che riguardano la mia attività artistica

[Se indica di aver utilizzato l’IAG nel contesto di: Generazione di testi per motivi artistici] E per cosa ha utilizzato sistemi di Intelligenza Artificiale nella generazione di testi? (possibili più risposte)
-Per raccogliere stimoli da cui partire per comporre testi
-Per affinare testi che avevo scritto in precedenza
-Per fare presentazioni (es. power point)
-Per scrivere lettere e comunicazioni
-Copywriting (Generare testi promozionali che utilizzino strategie di marketing)
-Altro (Specificare)

[Se indica di aver utilizzato l’IAG nel contesto di: Generazione di immagini o video per motivi artistici] E per cosa ha utilizzato sistemi di Intelligenza Artificiale nella generazione di immagini o video? (possibili più risposte)
-Per modificare immagini
-Per generare un’immagine a partire da un prompt testuale (es. Text to Image)
-Per modificare o aggiungere contenuti fittizi a un’immagine reale (es. Deepfakes) 
-Per aumentare la qualità o la nitidezza di un video (es. Video enhancing) 
-Per modificare video con rimozioni, aggiunte, tagli (es. Video Editing) 
-Per generare un video a partire da un prompt testuale (es. Text to Video) 
-Altro (Specificare)

[Se indica di aver utilizzato l’IAG nel contesto di: Generazione di audio per motivi artistici] E per cosa ha utilizzato sistemi di Intelligenza Artificiale nella generazione di audio? (possibili più risposte)
-Per modificare tracce audio
-Per creare un brano o una traccia musicale a partire da un prompt testuale (es. Text to Audio) 
-Per trascrivere contenuti audio 
-Altro (Specificare)

Quali dei seguenti sistemi di Intelligenza Artificiale ha usato?
-ChatGPT
-ChatGPT Plus
-GPT X Image Captions
-Midjourney
-Stable Diffusion
-Dall-e
-Runway
-Suno A
-Mubert
-Github
-Descript

Le elenchiamo adesso una serie di situazioni del tempo libero che possono coinvolgere un sistema di Intelligenza Artificiale (IA). Con quanta probabilità crede che potrebbe…
-Andare al cinema a vedere un film la cui sceneggiatura è stata scritta da un sistema di IA 
-Andare al cinema a vedere un film con attori virtuali generati da un sistema di IA 
-Andare al cinema a vedere un film con attori del passato ri-generati da un sistema di IA
-Acquistare un libro di narrativa scritto da un sistema di IA 
-Acquistare un libro di studio scritto da un sistema di IA 
-Andare ad un concerto di musica generata da un sistema di IA 
-Giocare ad un videogioco generato da un sistema di IA 
-Partecipare ad un corso di formazione, con docenti virtuali creati da un sistema di IA
-Acquistare un dipinto / una scultura generata da un sistema di IA 
*Lo farei sicuramente
*Probabilmente lo farei
*Non saprei 
*Probabilmente non lo farei
*Sicuramente non lo farei

Secondo lei, l’Intelligenza Artificiale che influenza potrà avere sulla sua attività creativa?
-Avrò meno guadagni  | avrò più guadagni
-Avrò meno fonti di ispirazione | avrò più fonti di ispirazione
-Avrò più opportunità di lavoro | avrò meno opportunità di lavoro
-Mi renderà più famoso/a | mi renderà meno famoso/a
-Sarà più facile fare il mio lavoro | sarà più difficile fare il mio lavoro
-Renderà tutte le opere uguali | renderà tutte le opere uniche

Secondo lei, l’Intelligenza Artificiale che influenza potrà avere sui seguenti aspetti del mondo creativo?
-Musica
-Cinema
-Serie TV
-Documentari
-Animazione
-Opere teatrali
-Opere radiotelevisive
-Opere liriche
-Opere coreografiche
-Libri 
-Audiolibri
-Podcast
-Disegno / Illustrazioni
-Dipinti e Ritrattistica
-Fotografia
*Nessuna influenza
*Avrà una influenza momentanea, ma poi sarà abbandonata
*Prevalentemente una influenza positiva
*Prevalentemente una influenza negativa
*Non saprei

Secondo lei, l'Intelligenza Artificiale potrà:
-Migliorare la creatività umana, offrendo nuovi strumenti di espressione
-Integrare la creatività umana, senza sostituirla
-Sostituire la creatività umana, rendendo obsolete alcune forme di espressione artistica
-Non avere un impatto significativo sulla creatività umana
-Non saprei

Ritiene concreto il rischio che le attività tipiche dell’Intelligenza Artificiale – assimilabili a servizi di data scraping (estrapolazione di dati da fonti online) e data ingestion (acquisizione di dati da diverse fonti inserendoli in un sistema informativo) – possano ledere il diritto d’autore?
-Sì
-No
-Non saprei

In qualità di autrice/autore, autorizzerebbe l'utilizzo delle sue creazioni o delle opere di cui detiene i diritti per addestrare sistemi di Intelligenza Artificiale?
-Sì
-No
-Si, solo dietro pagamento di un giusto compenso

Sempre pensando all’Intelligenza Artificiale, le chiediamo di indicarci quanto vi associ ciascuna delle seguenti emozioni, utilizzando una scala da 1 (= per niente) a 10 (= tantissimo) 
-Gioia 
-Speranza
-Fiducia
-Paura
-Sorpresa
-Tristezza
-Disgusto
-Rabbia
-Serenità
-Allegria
*1-10

Personalmente, quanto si sente informato/a rispetto al dibattito riguardante le opere generate dall'Intelligenza Artificiale?
-Molto informato/a
-Abbastanza informato/a
-Poco informato/a
-Per nulla informato/a
-Non saprei

Il 13 marzo 2024 il Parlamento Europeo ha approvato il testo del Regolamento sull’Intelligenza Artificiale ‘AI Act’, imponendo particolari obblighi di trasparenza ai fornitori dei sistemi di IA. Lei ne ha sentito parlare?
-No, non ne ho sentito parlare
-Sì, ma non ne conosco i contenuti
-Sì, ma non credo che sia sufficiente a tutelare il diritto d’autore
-Sì, e credo che sia sufficiente a tutelare il diritto d’autore
-Non saprei

Secondo lei, lo Stato italiano come dovrebbe comportarsi di fronte allo sviluppo di sistemi di Intelligenza Artificiale? Esprima il suo grado di accordo con ciascuna informazione indicata, su una scala da 1 (=per niente d’accordo) a 10 (=completamente d’accordo):
-L’Italia dovrebbe vietare completamente l’utilizzo di ogni forma di Intelligenza Artificiale
-L’Italia dovrebbe prevedere espressamente che le opere create dai sistemi di IA non siano tutelabili dal diritto d’autore
-L’Italia dovrebbe tutelare la voce degli artisti, in modo tale da evitarne la clonazione
-L’Italia dovrebbe finanziare la ricerca e lo sviluppo in questo campo
-L’Italia dovrebbe normare rigidamente le modalità con cui tutte le aziende possono utilizzare servizi basati su IA
-L’utilizzo di sistemi di IA dovrebbe essere normato, solo in quei campi in cui ci sono importanti risvolti etici (e.g. sanità)
-L’utilizzo dell’IA da parte delle aziende dovrebbe essere lasciato completamente libero 
-L’Italia dovrebbe demandare la regolazione di questi aspetti ad organismi internazionali (come ad esempio: World Intellectual Property Organization.) in modo che vi sia una normativa uguale in tutti i Paesi
*1-10; non saprei

Come dovrebbe comportarsi la SIAE di fronte allo sviluppo di sistemi di Intelligenza Artificiale? Esprima il suo grado di accordo con ciascuna informazione indicata, su una scala da 1 (= per niente d’accordo) a 10 (= completamente d’accordo):
-La SIAE dovrebbe vietare completamente l’utilizzo di ogni forma di Intelligenza Artificiale ai propri iscritti
-La SIAE dovrebbe regolare rigidamente le modalità con cui i suoi iscritti possono utilizzare servizi basati su IA
-La SIAE dovrebbe consentire il deposito di opere create interamente tramite sistemi di IA (es. AI Generated Works, cioè opere realizzate con un intervento umano insignificante)
-La SIAE dovrebbe consentire solo il deposito di opere create col supporto dei sistemi di IA (es. AI Assisted Works, cioè opere realizzate con un significativo intervento umano, in cui l’IA è solo uno strumento)
-La SIAE dovrebbe collaborare con lo Stato italiano per la produzione di norme che proteggano i diritti degli autori dai rischi legati all’Intelligenza Artificiale
-La SIAE dovrebbe utilizzare l’IA per migliorare i servizi offerti e massimizzare il livello di tutela degli iscritti, ad esempio con l’introduzione di meccanismi di riconoscimento delle tracce musicali depositate e/o utilizzate nei Programmi Musicali.
*1-10; non saprei

Come valuta la necessità di proteggere attraverso gli strumenti propri del diritto d’autore le opere generate dai sistemi di Intelligenza Artificiale? Selezioni l'opzione che rappresenta meglio la sua opinione:
-Le opere generate da sistemi di IA non dovrebbero essere protette da diritto d'autore
-Solo l'essere umano che genera l’opera tramite i sistemi di IA dovrebbe essere considerato detentore a titolo originale dei diritti d'autore
-Lo sviluppatore/il proprietario del sistema di IA dovrebbe essere il titolare delle opere create dagli stessi sistemi di IA
-L'IA stessa dovrebbe essere considerata titolare di diritti d'autore
-Non sono sicuro/a

C’è un messaggio che vorrebbe lasciare a SIAE sul tema dell’Intelligenza Artificiale nel mondo creativo? Risposta aperta 
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